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2 Backeye®360 HD’ye Girig

Brigade’in BN360-300 Serisi Backeye® 360° HD sistemi, aracin yiksek ¢ozinurlikte simile edilmis kus bakisi
gorinimini sunarak surtculere tek bir gorintlide aracin tim gevresini gérme olanagini saglayan gelismis bir kamera
izleme sistemidir. Backeye® 360 HD sistemlerini kullanan sirtciler, geleneksel kamera izleme sistemlerine gére koér
nokta goérinurliginde ve disuk hizda manevra yapma kabiliyetinde 6énemli bir artis yasayabilir. BN360-300 sistemi;
Brigade’e ait 4 adet ultra genis agih 720p HD kamerasi, bir ECU, ayrica gu¢ ve arayliz donanimlarini igerir. Ultra genis
acil HD kameralari aracin etrafina simetrik olarak yerlestirildiginde ECU, tekli kamera goéruntilerini yakalayip isleyerek
aracin tim gevresinin yukaridan asagiya tek bir gériiniminu elde edebilir. BN360-300 sistemi, Brigade’in HD monitor
yelpazesi gibi CVBS (NTSC) ve AHD (30fps) monitérleri ile uyumludur.

Latfen Dikkat:

Birlesik goriiniim, tepeden gergek bir kaydirma goriiniimii olmayip 6zellikle gorintiiniin iki kameranin bir
birlesimi oldugu yerlerde (yani iki kamera goriintiisiiniin “birlestigi” yerlerde) nesnelerin sekli bozulmus,
yarim veya oldugundan daha uzak/yakin goriinebilir. Brigade Backeye®360 HD’nin uzman ve egitimli
teknisyenler tarafindan takilmasi ve hizmete sokulmasi gereklidir. Kurulumu yapan kisi, tiim sistemin amaca
uygunlugundan sorumlu olup ilgili yonetmeliklere ve mevzuata uyar. Brigade Backeye®360 HD sisteminin
takildigi aracin operatérleri, sistemin sundugu goérintiilerle dikkatlerinin dagilmamasi veya tamamen bu
goruntiilere glivenmemeleri icin bu goriintiileri nasil yorumlayacaklan konusunda tamamen bilgili olmalidir.
Dikkatin dagilmasi kazalara yol agabilir. Sistemin amaci; dikkatini araci kullanmaya vermeye devam etmesi,
trafik ve yerel mevzuata uymasi ve sistem orada bulunmasa bile ayna gibi ara¢ yardimcilarini, kendi egitimini
ve duyularini kullanmasi gereken operatéore yardimci olmaktir. Higbir sey, operatoriin araci diizgiin ve
yasalara uygun bir sekilde kullanma sorumlulugunu ortadan kaldirmaz.

2.1 Uriuin Ozellikleri

e 720P AHD (30fps) veya CVBS (NTSC) ile simule edilmis kus bakigi gérinimden elde edilen tekli gériintide arag
gevresinin tam 360° gorunimu
e Tekli kamera gorinimlerinde bile (geleneksel kamera sistemlerine kiyasla) daha fazla gérintileme alani sunan
185°’ye kadar yatay goris alanina sahip 4 x ultra genis acili 720P HD kamera
o Kalibrasyon yazilimi ile 6zellestirilebilen gérinimler
o Onden/Arkadan Gecen Trafik Goriinimi — goris alaninin en ug koselerine dikkat geken islenmis tekli 6n/arka
kamera gorintusi
o Ozel 360° goriintii konumlari (6rn. mafsall araglarda 270° gériiniim)
4 x tetikleyici girisi: geri/sol/sag/hiz sinyali

2.2 Ekrana Genel Bakis (varsayilan gorinim)

|
BRIGADE
BACKEYE360°

Tekli kamera gorinimu — tekli normal kamera gérinimunt gdsterir (6rn. 6n, arka, sol veya sag)

360° cevre goruntlst — aracin simile edilen 360° kus bakigi gérinimuduar

Brigade logosu — dikey tam ekran géruniimlerinde gériinmez

Goranum bilgisi grafigi — halihazirda gorintilenmekte olan tekli kamera goriiniimind belirten piktogramdir
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2.3 Ekran Yapilandirmasi
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BN360-300 sistemi, kullanicinin tercihine gére Yatay veya Dikey Ekran Modunda kurulabilir. istenen monitér
yonelimi/diizeni, sistem kurulurken hangi Goriiniim Yapilandirmasinin kullanildigini belirler. BN360-300 sistemi, CVBS
veya AHD 1.0 ile uyumlu musteri monitérleri ve Brigade monitdr yelpazesi ile uyumludur.

2.3.1 Yatay Mod

Yatay mod icin monitér, yatay ydnde kurulur. Sistem, tam ekran tekli kamera
gérinimi veya tekli bir kamera goérintisinin yaninda 360° g¢evre gorinimind
goruntuleyebilir. Varsayilan gérinim ve tetiklenen goértinimler, Backeye 360 HD
Yapilandirma Aracinda atanabilir.

2.3.2 Dikey Mod

Dikey Mod icin monitor, dikey yonde kurulur. Sistem daha blyuk bir 360° gérinim
icin 360° cevre goriniminu tam ekranda gorintileyebilir ya da 360° cevre
gorinimind tek tek kamera gorindmlerinin Uzerinde (arka kamera igin) veya
altinda (6n/yan kamera igin) goruntlleyebilir. Varsayilan gérinim ve tetiklenen
gorinimler, Backeye 360 HD Yapilandirma Aracinda atanabilir.

2.4  GOrunum Yapilandirmasi

Sistem her yapilandirma (Yatay veya Dikey) i¢in 10 farkli gériinim depolayabilir:
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2.5 GOriunim Modlari
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Gorindm Modlari, sistemin her Ekran Modunda gériintileyebildigi farkli gérinidmlerdir. Yukarida listelenen gorinim
modlarinin érnek goérintileri, asagidaki tabloda gosterilmistir:

GOrinim

Aciklama

Ornek Gorunti

Ustten + arkadan goriinim
Ustten + 6nden goriniim
Ustten + soldan gériinim
Ustten + sagdan goériinim

“Ustten” gériiniim, 360° kus bakisi/cevre
gOriinimu anlamina gelip burada arag
gOruntlsi, 360° gorintide ortalanir ve tekli
kamera goruntisinin (6rn. 6n
kamera/arka kamera vb.) sagina (Yatay
yapilandirmada) veya uzerine/altina (Dikey
yapilandirmada) yerlestirilir.

Ustten Tam Yalnizca Dikey Modda tam ekran 360°
gorunum.

On (tam) On/arka/sol/sag tekli kamera gorinumlerini

Arka (tam) yalnizca tam ekranda goruntuler.

Sol (tam)

Sag (tam)

Onden Gegen Trafik
Arkadan Gegen Trafik

Kesisen bir kavsada bakan ara¢ koselerine
yerlestirilmis kameralari simiile eder. Bu
gOriinim, 6rn. sirts konumu aracin éniine
gore geride oldugunda aracin yolundan
yayalarin veya araglarin gecebildigi
durumlarda 6nden/arkadan gériinimlerin
u¢ koselerine fazladan vurgu yapar.

Not: Bu Goriiniim Modu yalnizca kése
alanlarini gézlemlerken kullanilmahdir
ve tam 6n/arka gorus alaninin gerekli
oldugu sartlarda kullanilmamalidir.




Gegen Trafik Goriinimda, aracin koselerine takili kameralari simile ederek 6rn. kesisen trafige yaklasirken aracin 6nu
ve arkasi hakkinda daha fazla bilgi saglar (6zellikle strtis konumu aracin éniine goére geride kaldiginda faydahdir).

2.6 Gecen Trafik Gorinumi

Goruntm, 6n ve arka tekli kamera gortntilerini elde edip isleyerek ve gorinumin orta kismini gikararak olusturulur.
Iki “kdse” gorlntist daha sonra kirmizi bir gizgi ile yan yana yerlestirilerek sirlicliye gérinimin normal bir 6n/arka
kamera goérunima olmadigini belirtir.

Bu gériiniimler yalnizca tekli kamera goruntiisiniin kégse kisimlarini kullandigi igin orta goéris alani (genellikle
aracin hemen oniindeki/arkasindaki bélge) ¢ikarilarak biiyiik bir kér nokta yaratir. Kamera goriintiistiniin en
uc koseleri buyiik dlgiide bozuk goériinebilir. Brigade bu goriiniimiin ara¢ manevrasinda kullanilmamasini
onerir; yalnizca normal bir goériiniime gegmeden 6nce kése alanlarini izlemek i¢in kullaniimalidir.

Onden Tam Gériinim Onden Gecen Trafik Gériinimil

BRIGADE BRIGADE
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Not: Yukaridaki goriintii yalnizca 6rnek olup ideal kamera montaj konumlarinda goriiniimiin nasil
olabilecegini gosterir. Yere daha yakin takili kameralar, bu gériiniimiin etkinligini azaltir.

Asagidaki 6rnekler, arabalar benzer mesafelerle bir aracin 6niine ve arkasina park edildiginde bu goriinimdn nasil
olabilecegini géstermektedir.

0,6 m’de takili kamera:

BRIGADE BRIGADE
DACKRYEG0® DACKEYEIGD®

GOrinum yere yakindir, ug késelerin goérinurligui Araglar goriinmektedir, sekilleri gok bozuktur ancak
dusuktuar, araglar gérinmemektedir. nesneler nettir. Orta goris alaninda buyuk bir kor
nokta vardir.

1,8m’de takili kamera:

eRleace 0[] -
DAOKEVESO Erotere:

ISR =
S |
o |

=

Gorunum agikca yerden yiksektedir, daha ug Araclar ekranin ortasinda agik¢a gérinmektedir,

alanlardaki nesneler daha gortnir olmakla birlikte yine nesnelerin sekli bozuk olmakla birlikte net ve énemli
de net/belirgin degildir, gorintiiniin sagindaki kirmizi Olctide daha belirgindir. Kirmizi arag agik¢a
ara¢ neredeyse hi¢ gérinmemektedir. gorinmektedir.



3 Sistem Bilegenleri

3.1 Backeye® 360° Kiti - BN360-300
Asagida BN360-300 sistemi ile birlikte temin edilen bilesenlerin bir listesi verilmistir.

3.1.1 ECU - BN360-300-ECU

Kameralar ve monitér arasindaki araylz, karmasik gorintu islemlerini
gerceklestirir ve OSD yapilandirma mendsu igin yazilimi icerir.

3.1.2 Kameralar (4 adet) - BN360-1000C =

S78 e
Baglanti braketi ve mahfaza dahil olmak Uzere ultra genis acili, 720P HD dért ///(\\ @\\5\':\1\’
kameralik set. e} \V) ) )
\\\\ ?,/é /

=& /

3.1.3 Video giris donanimi — BN360-VIN-01

Video giris donanimi, 4 kamera ile ECU arasindaki baglantiy1 saglar

3.1.4 Video cikis donanimi — BN360-VO-01

Video ¢ikis donanimi, ECU ile monitér (CVBS veya AHD) arasindaki baglantiyi
saglar

3.1.5 Giic donanimi - BN360-PWR-01

Gul¢ donanimi, ECU ile arag gli¢ kaynadi arasindaki baglantiyi saglar.

3.1.6  Arayltz donanimi — BN360-INT-01

Araylz donanimi, ECU ile Kurulum ve Gérinim Seg¢me Diugmesi arasindaki
baglantiy1 saglar.

3.1.7 Istede Bagh Video Cikis Kablosu — BN360-VBV-L4015

Video Cikis Kablosu, Ana Arayliz Donanimina Brigade VBV tarzi monitérlere
baglanma 6zelligini sunar.

3.1.8 Kurulum ve Goéruniim Secme Digmesi — BN360-CP-01

Kurulum ve GoOrunuim Sec¢cme Dugmesi, kalibrasyon ve gérinimu degistirme
islemlerinde kullanilir. Kurulum ve Go6rinim Sec¢me Diagmesi, surlcunin
kullanabilmesi icin takilmak zorunda degildir.

3.1.9 Kamera Kurulum Kiti - BN360-1000C-FIX

x1

Kurulum kiti, kameralarin araca kurulmasi igin gereken tim sabitleme .
bilesenlerini icerir. Bu da kendinden kilavuzlu vidalari, makine vidalarini, ayrica Q
somun ve vida basliklarini icerir.

x8 x8



3.2 Kalibrasyon Araclari

Asagida Backeye360° Urinlerini kalibre etmek icin gereken bilesenlerin bir listesi verilmistir.

3.2.1 Kalibrasyon Araci — BN360-CT-01

Bir SD karta kaydedilmis verilerden ECU ile bilgisayar arasinda veri aktarimi igin
kullanilir (6rn. kalibrasyonlar, yakalanan goruntiler, yedeklenen veriler vb.).

Not: Brigade, Kalibrasyon Ara¢ Kitinde yer alan SD Kartin kullanilmasini
onerir; en iyi sonugclar icin bilinen bir iireticiye ait Sinif 4 grubundan 4 GB kart
kullanilmalidir. BN360-300, SDXC kartlar ile uyumlu degildir.

3.2.2 Kalibrasyon matlari (4 adet) — BN360-CAL-MAT

Bu matlar, 360° ¢evre goéruntlisl icin kamera kalibrasyonu gergeklestirmek Uzere :

aracin etrafinda hizalanir.
3.2.3 USB — BN360-300-USB

USB, Brigade Backeye® 360° Kalibrasyon Yazilimi dahil olmak Gzere BN360-300

sistemini kurmak ve kalibre etmek icin gereken tim belgeleri, yaziimi ve destek
dosyalarini igerir.

En yeni USB igerigi icin litfen Brigade Electronics web sayfasindaki Uriin Destek
Alanini ziyaret edin: https://brigade-electronics.com/product-support-area/

mm Driving Global Safety Buyer's Guide!
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4 SD Kart Verileri

4.1 SD Kart icerigi
SD Kart kameralardan gorunttleri yakalamak, kamera konumunu Kkalibre etmek ve v || BN360-300-USB (5805)

kalibrasyon verilerini ylklemek i¢in gerekli tim dosyalari igerir. 1.0 Installation and Operation Guide
SD Kart Verileri, BN360-300-USB {izerindeki “3.0 SD Card Data” klasériinde 20 Software
bulunabilir. Segilen yapilandirma (bkz. bélum 2.4), kalibrasyon sirasinda hangi ¥ - 305D CardData
dosyalarin kullanilacagini belirler. v [ 3.1 Landscape
Backeye360HD
Gorunim Yapilandirmasi hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. bolim 2.4. v [ 22 Portrait
Backeye360HD
4.0 Drawings
5.0 Documentation
6.0 Overlays

4.2 Backeye360HD Klasori

“Backeye360HD” klasorl, kalibrasyon islemiyle ilgili tim dosyalan igerir ve kalibrasyon v §2 spHC (R

isleminin en basinda SD kartin dizin kékiine kopyalanmalidir. ~ || Backeye360HD
Backeye360HD klasorii, SD Kartin en list sirasinda olmaldir; Kalibrasyon Araci, app
Backeye360HD klasorinu bulamadigi takdirde kalibrasyon iglemi baglamaz. cmd

config

data

param

Backeye360HD klasoriinin igindeki klasoérlerde higbir sekilde degisiklik yapilmamasi 6nem tasir; bunlar klasor iginde
kalmali ve SD Karta kopyalanirken yeniden adlandiriimamalidir. Backeye360HD klasériindeki klasérlerin ve bunlarin
islevlerinin 6zeti icin asagidaki tabloya bakin:

Ust klasor Alt klasor | Agiklama
app ECU bellenimidir
Backup Yedeklenen ECU verilerini igerir (yalnizca yedekleme o6zelligi kullanildiysa
olusturulur)
Backeye360HD cmd_ Kal!brasyon aracl eyl_ernlen icin komut dosyasidir
config Kalibrasyon yazilimi icin yapilandirma dosyasidir
data Cizim dosyalaridir (ara¢c maskesi, logo, uyari mesaji)
image Yakalanan ara¢ gdruntuleridir (gérantuleri yakalarken olusturulur)
param Kamera kalibrasyon verileridir

4.3 CMD Dosyasi

Backeye360HD klasoriindeki en o6nemli dosya, “cmd” klasoriinde v 2 sDHC (F) ~  Name
bulunan CMD dosyasidir. Bu dosyanin adi, Kalibrasyon Aracinin hangi v | | Backeye360HD
islevi gergeklestirmesi gerektigini belirler. Kalibrasyon Aracinin app capture.cmd
isleyisini degistirmek icin CMD dosyasi yeniden adlandiriimalidir. cmd
Varsayillan olarak CMD dosyasi, Kalibrasyon Aracinin kamera ,
goruntilerini yakalamasina izin vermek igin “capture.cmd” olarak config
adlandirilir. data
param

Not: Windows Explorer dosya uzantisi ayarlarinin
yapilandirmasina bagh olarak “.cmd” uzantisi, dosya adinda
gosterilmeyebilir.  Gosterilmedigi takdirde “.cmd” ilavesi
yapmayin.

Cesitli dosya adlari ve iglevlerinin bir listesi asagida verilmistir:

Dosya Adi islevi

ECU verilerini yedekler, ayni ayarda birden ¢ok kurulum gerceklestirirken
faydahdir

capture.cmd | Kalibrasyon icin tek tek kamera gorintilerini yakalar

update.cmd SD karttaki verilerle ECU’yu giinceller

sysinfo.cmd Sistem Bilgileri ekranini géruntiler

backup.cmd
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5 Donanim Kurulumu

5.1 Badlanti Semasi
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{1.000)
1,500}
Oge Parca Adet Model No.
No.
1 5833 1 BN360-300-ECU
2 5807 1 BN360-300-ECU-FIX
3 4489 1 BN360-CP-01
4 4698 1 BN360-VBV-L4015
5 5798 1 BN360-VIN-01
6 5803 1 BN360-VO-01
7 5793 1 BN360-INT-01
8 5794 1 BN360-PWR-01
9 5802 4 BN360-1000C
10 5799 4 BN360-1000C-HI
11 5821 1 BN360-1000C-FIX (GOSTERILMEMISTIR)
12 5796 1 BN360-300-IG (GOSTERILMEMISTIR)
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5.2 Kamera Kurulumu

BN360-300 kameralari, aracin gevresine mumkin oldugunca simetrik bir -
sekilde, tercihen aracin her bir yaninin ortasina takilmalidir. ideal olani bu -

olmakla birlikte kameralar, aragta farkli konumlarda yerlestirilebilir ancak bu -

durum 360° goéruntinin genel kalitesini etkiler.
Kameralar kalici olarak kurulmadan 6nce konumlarini dederlendirmek ve &

gereken ayarlamalari yapmak igin ilk basta gegici olarak takilmasi dnerilir. . | <

5.2.1 Kamera Montaj Acisi

Kameralar, asagida gosterildigi gibi kamera goérintisunin yaklasik %10’'u arag govdesi olacak sekilde dogru
hizalamayi saglamak igin dikey bir ylzeye takilmak Uzere tasarlanmigtir. Bazi durumlarda bu mimkin olmayabilir ve
Brigade evrensel baglanti braketleri ile ayarlama gerekebilir.

Kameralar ara¢ govdesi ile ayni dizeyde monte edilmelidir. Kameralar metalik gévde pargalarina takildigr takdirde
Izolasyon Conta Kitinin kullanildigindan emin olun.

ideal montaj, ara¢ govdesi kamera
goruntisinin %10’unu kaplamaktadir.

10%

ideal olmayan montaj, arag gdvdesi kamera
goriantistinde goriinmemektedir.

Kamera konumu baglanti braketi ile
duzeltilmistir.
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Kameralari 6rnegin ara¢ gévdesindeki dingil alti gibi yatay bir dizlemde takmak gerekebilir. Bu yénelimle monte
edildiginde kameranin baglanti braketinde 180° déndurilmesi gerekir. Kamera mahfazasinin alt kdsesinde ek
bosaltma delikleri olusturulmaldir.

(inal

Ek bosaltma delikleri

_a—

Normal kamera konumu Baglanti braketinde 180° dondurulmus
kamera

5.2.2 Kamera Montaj Yiksekligi

Kameranin montaj yiksekligi, 360° gortntinin kalitesi icin cok énemlidir. Genellikle bir aracin ylkseklerine monte
edilen kameralar, daha iyi bir 360° ¢evre goérintisi elde eder ancak minimum montaj yiksekligi, 6rn. aracin uzunlugu,
kameralarin konumu vb. birka¢ degiskene bagh olacaktir. Her kamera, bolim 6.2°'de gosterilen isaretleyicileri
gorebildigi slirece sistem kalibre olur ancak genel performans uygun bulunmayabilir. Fazla asagida monte edilen
kameralar, yer seviyesinin Uzerindeki nesnelerin perspektifini etkiler. Asagidaki goriintide 1 metrelik direk, montaj
yuksekliginin iyi oldugu yan kameralarda beklendigi gibi gériinmekle birlikte 0,6 metrede monte edilen 6n kamera igin
sekli bozuk gérindr:

BRIGADE
RACKEYEIET"

1,8 metrede takili bir kameranin altindaki 1 metre
uzunlugunda direk

BRIGADE
RACKEYTIRD"

0,6 metrede takili bir kameranin 6ntiindeki 1 metre

uzunlugunda direk Ust gérundm agisindan gorunen diregin tamami

5.3 Kablo Y6nlendirmesi

Kamera kablolari, ara¢ boyunca boru hattinda ve uygun bir kablo rotasinda ydnlendiriimelidir. Olasi bir etkilegimi
Onlemek igin kablolari aracin gig¢ kablolariyla birlikte yonlendirmekten kaginin. Kablolarda hasari 6nlemek igin
kablonun fazla kismini katlarken mutlaka makul bir yaricap birakin ve kablo baglarini fazla sikistirmayin. Not:
Konnektdrlerin igcinden gegmesi icin 13 mm’lik bir delik gereklidir.

13



5.4 ECU Montaji

ECU, nem ve fazla isinin olmadidi bir yere takiimalidir. Not: ECU goévdesi normal ¢alisma sirasinda bir miktar isi
Uretebilir.

5.5 Sistem Baglantisi

Tam uygulamalardaki baglanti ve kurulum iglemleri icin ara¢ Ureticisinin gdévde olusturma kilavuzlarina bagvurun. Gig
ve atesleme baglantilarinin kaynagdinda sigortalandigindan emin olun. Sistem baglantisi i¢in bélim 5.1‘deki Sistem
Cizimine bagvurun.

5.6  Monitor

Monitdr, operatdr ve gecerli yénetmelik/mevzuat icin uygun bir konuma sabitlenmelidir. Sistem yatay veya dikey
gorinim yonlerinde takilabilir, o nedenle monitériin 90° ¢evrilmesi gerekebilir.

Bir monitdrde Yatay konumda gorintilenen Dogru goérinum ydnlendirmesi igin ¢evrilen bir
Varsayilan Sistem monitérde goruntilenen Dikey yapilandirma

ot O

5.7 Sistemin ilk Defa Calistiriimasi

Sistem Bo6lim 5.1 dogrultusunda baglandiktan sonra aracin kontagini BRI
. S : GADE
acin ve monitordeki goruntu ¢ikisini kontrol edin. BACKEYE360°

Not: Bir kalibrasyon ilk defa tamamlanana kadar “WARNING”
(Uyari) mesaji gériintiilenir.

Kurulum ve Gorinim Sec¢cme digmesindeki Gorinim Segme
Dugmesine basmak, goérinimler arasinda gegis yapar; daha uzun
sure basilmasi ise bolinmis ekran goérindmleri ve tekli kamera
gérunumleri arasinda gegis yapar. Her kameranin kalibrasyon
matlarinin ki Uggenini gorebildigini kontrol ederek Bolim 5.2
dogrultusunda kamera konumunu kontrol etmek icin bu iyi bir
zamandir.
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BRIGADE

6 Arac¢ Kalibrasyonu

Faydali ve guvenilir bir 360° gevre gorintlsi olusturmak igcin tam kalibrasyon gergeklestiriimelidir. Her ara¢ ve
kurulum bir sonrakinden farkli oldugu icin kamera konumlari Backeye 360° Kalibrasyon Kiti kullanilarak kalibre
edilmelidir. islem asagidaki adimlari igerir:

Adim 1 > Arag¢ kurulumu

Adim 2 > SD Kart icerigini BN360-300-USB’den SD Karta kopyalayin

Adim 3 > Arag goruntilerini yakalayarak SD Karta aktarin

Adim 4 > Kamera konumlarini Backeye 360 HD Kalibrasyon Aracini kullanarak kalibre edin

Adim 5 > Goérinim ve tetikleme ayarlarini Backeye 360 HD Yapilandirma Aracini kullanarak yapilandirin
(gerekmiyorsa atlayin)

Adim 6 > Kalibrasyon ve yapilandirma verilerini (gerekiyorsa) BN360-300 sistemine yukleyin

Adim 7 > Kalibrasyon sonucunu dogrulayin

6.1 Kalibrasyon Ortami

Aracin etrafinda en az 2 metrelik bir g¢evre uzunlugu gereklidir. Yer dizgin degilse kalibrasyon mimkin
olmayabilecegi i¢in zeminin diz bir ylizey olmasi gerekir.

6.2 Kalibrasyon Modeli ve Arac Hizalamasi

Bolum 3.2.2‘de siralanan Kalibrasyon Matlari, asagidaki gériuntiide (solda) gosterildigi gibi aracin gevresine simetrik
olarak yerlestiriimelidir. Kalibrasyon Matlari, farkli ara¢ ve kurulum tipleri icin degisebilmekle birlikte ideal olarak
kameralara mumkun oldugunca yakin yerlestiriimelidir; her bir kamera asagidaki goéruntide (sagda) gosterildigi gibi
kameranin goéris alanindaki iki Gggenin Gg¢ noktasini da goérebildigi surece sistem kalibre olur. Kalibrasyon Matlari
aracin gevresinde ne kadar dodru konumlanirsa elde edilen sonug¢ o kadar iyi olur. Dogrulugu artirmak i¢in ¢irpi ipi,
sicim veya lazer aletleri onerilir.

Not: Kalibrasyon Matlarinin yukarida gosterildigi gibi diizenlenmesi gereklidir; matlarin yénelimi farkli oldugu
takdirde (6rn. 90° gevrilir) sistem dogru kalibre edilmez.

15



6.3 Kamera Goriuntusu Toplama

Devam etmeden ©nce, kalibrasyon o©ncesinde mutlaka SD Kartin
formatlanmasi énerilir.

Aracin konta@i kapaliyken Kalibrasyon Aracini BN360-300-ECU’ya takin
ve aracin kontagini ACIN. Asagidaki ekran gosterilir:

istenen yapilandirmadan “Backeye360HD” klasérinic SD Karta
kopyalayin. Farkh Ekran Yapilandirmalari hakkinda daha fazla bilgi igin
bkz. bdlim 2.4. “Backeye360HD” klasoriiniin SD Kartin dizin kokiinde
oldugundan ve “cmd” Kklasorindeki dosya adinin “capture.cmd”
oldugundan emin olun.

Not: Windows Explorer dosya uzantisi ayarlarinin yapilandirmasina
bagh olarak “.cmd” uzantisi, dosya adinda go6sterilmeyebilir.
Gosterilmedigi takdirde “.cmd” ilavesi yapmayin.

SD Karti, Kalibrasyon Aracina takin. Sistem tekli kamera gérinidmlerini
goruntuler.

Her bir ara¢ kamerasinin Kalibrasyon Mati Uggenlerinden ikisini
gorebildigini dogrulayin.

Kameralar Kalibrasyon Matlarini géremiyorsa Kalibrasyon Matlarini veya
kamera konumlarini ayarlamak gerekebilir.

iki  kalibrasyon matinin  tekli kamera goruntdlerinin  her birinde
gorindiginden (6rn. ON, ARKA, SOL, SAG) ve her iki Ug¢genin 3
noktasinin da agikga gérindiginden ve engellenmediginden emin olun.

ideal bir kalibrasyon igin (iggenler, sagdaki gériintide KIRMIZI ile
gOsterilen kilavuz gizgiler icinde bulunmalidir.

Her bir kamera Kalibrasyon tg¢genlerini acik¢a goérebildiginde Kurulum ve
Gorinim Se¢me Dugmesindeki Goérinim Se¢me dugmesini 3 saniye
basili tutun ve kamera gorinimlerini yakalayip SD Karta aktarmak igin
serbest birakin.

Gorintiler basariyla kaydedildigi zaman asagidaki ekran gortntilenir ve
SD Kart, Kalibrasyon Aracindan gikarilabilir

Not: Bu iglem sirasinda araci veya kalibrasyon matlarini hareket
ettirmeyin ya da SD karti gikarmayin.

SD Karti Kalibrasyon Aracindan ¢ikarip kalibrasyonun gergeklestirilecegi
bilgisayara takin.

SD Kartin simdi tek tek kamera gértunimleriyle birlikte Backeye360HD
klasérinde bir “image” klasoru igerdigini dogrulayin; bunlar “front.omp”,

“rear.bmp”, “right.bomp” ve “left.bmp” olarak adlandiriimahdir.
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6.4 Backeye®360 HD Kalibrasyon Yaziliminin Kurulumu

Kurulum dosyasina ¢ift tiklayip talimatlari izleyerek BN360-300-USB’den (2.0 Software
klasorli) Kalibrasyon Yazilimini kurun. Yazilimin en son sitriminin kullanildigindan emin

olun, giincel siirimi indirmek igin Brigade'in web sayfasini ziyaret edin. II
6.5 Backeye®360 HD Kalibrasyon Yaziliminin Kullanimi '

6.5.1 Kalibrasyon Yazilimina Genel Bakis

Kurulum tamamlandiginda Backeye® 360 HD Kalibrasyon Yazilimi masausti simgesine ¢ift tiklayin, baslatma ekrani
goruntilenir:

1 z 7 g 9 10

\ll Uritled - 360 Callbration Tool HD v2.2.1 ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ —

[BRIGADE | sackeve 30 o causaaTion TooL IMAGE LOAD | | APPLY AVM EXIT

Sistem siirumi durum gubugu

1. Sistem sUrimU durum cubugu (yazilim sUrimind ve o anda yukli Yapilandirma dosyasi suriminu
gorantdler)

Kamera goriintiisii ve kontrol noktasi se¢im penceresi
2. On kamera goriintiisii ve kontrol noktasi
3. Arka kamera goruntisi ve kontrol noktasi
4, Sol kamera goérintiusi ve kontrol noktasi
5. Sag kamera goruntusu ve kontrol noktasi

Arag¢ ¢ubugu
6. Giris yapilandirma dosyasi (SD karttan yapilandirma dosyasini yikler)
7. Girig goruntusi (SD kart kismindan géruntileri yukler)
8. Cevre Gorunimi 6nizlemesi (¢cevre gérinimu Onizleme ekranini agar)

9. Save LUT (LUT'yi Kaydet) (kalibre edilen veri dosyalarini SD karta kaydeder)
10. Exit (Cikig) (programdan ¢ikar)

Not: Backeye® 360 HD Kalibrasyon Yazilimi, Backeye® 360 sisteminin 6nceki modelleriyle uyumlu degildir
(6rn. BN360-200).
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6.5.2 Yapilandirma Dosyasini Yikleme

“Config Load” (Yapilandirmayi Yukle) digmesine tiklayin ve Config
Load (Yapilandirmayi Yukleme) penceresi acildiginda
Yapilandirma dosyasinin yerini bulmak i¢in “0” simgesine tiklayin.

Yapilandirma dosyasinin konumuna gidin, bu konum SD Karttaki
“Config” klasériinde bulunabilir.

Yapilandirma dosyasinin adi, yapilandirma tipi ve revizyon
numarasini igerir, érn. Yatay yapilandirma dosyasinin 1 numarali
revizyonu, hbConfigL1001.bin olarak adlandirilir. Brigade web
sayfasindan en son yazilimi indirerek mutlaka en son revizyonun
kullanildigindan emin olun.

Ayrica o6nceden kaydedilen kalibrasyondan bir Yapilandirma
dosyasini yeniden ylklemek de mumkiindir, daha fazla bilgi icin
bkz. bolim 6.5.10.

Yapilandirma dosyasi yiklendiginde sistem sirimu durum ¢ubugu
guncellenerek kullanilan yapilandirmayir goésterir, bu sdrimler
asagidaki gibidir:

e 8.40 = Yatay
e 8.41 = Dikey

Kurulum tipi i¢cin dogru Yapilandirma dosyasinin kullanildigindan
emin olun. Yapilandirma tipleri hakkinda daha fazla bilgi icin bkz.
bélim 2.4.

6.5.3  Goriunti Dosyalarini Acma

Goruntd Yikleme iletisim kutusunu agmak igin kalibrasyon arag
gubugundaki “Image Load” (Goériintl Yikleme) simgesine tiklayin.

Acilir menitden SD Karti segin ve “Load” (Ylkle) 6gesini segerek
SD Karttan bélim 6.3‘te yakalanan arag kamera goérintulerini elde
edin.

“Load control points” (Kontrol noktalarini yikle) onay kutusunu
secmek, kaydedildigi takdirde dnceki kalibrasyon verilerini yukler.
Kalibrasyon verilerini kaydetmekle ilgili daha fazla ayrinti igin bkz.
b6luim 6.5.10.

Kamera goruntuleri, bos yerleri otomatik olarak doldurur.
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v . Removable Disk (E) Narne
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] hbConfigL1001.bin
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[
(Bl Model : HD 8.40
1S

BACKEYE® 360 HD CAL

Open File X

Enter or select the folder:
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C:EHard Disk
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Load

1Load control points [

| GADE | BACKEYE® 360 D CALIBRATION T00L CONFIG LOAD IMAGELOAD  APPLY AVM | SAVE LUT EXT
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6.5.4 Kalibrasyon Kontrol Noktalari

Kalibrasyon modelindeki Ug¢genler, otomatik olarak saptanir ve kontrol
noktalari goruntulenir. Yazihm, tggenlerin koselerini otomatik olarak saptar
ve yuklenen her bir goérintinin koordinatlarini elde eder. Kontrol noktalarinin
sirasl, araca en yakin udg¢gen noktasindan baslar ve saat ydoninde diger iki
noktaya gecger. Kontrol noktalarinin sirasi dogru olmadigi takdirde
kalibrasyon mamkuin degildir.

Kontrol noktalarinin gosterildigi gibi dogru sirada secildiginden emin
olun. Yukandakilerin digindaki her sey, kalibrasyonda hata ile
sonuglanir.

Gdruntuler yuklendikten sonra kontrol noktalarini ayarlamak gerekebilir. Fare
imleci kontrol noktasina getirildiginde kontrol noktasinin gérintusu buytr. Bu
da kontrol noktalarinin dodru konumlanmasini saglar. Degisiklik yapiimasi
gereken kontrol noktasina sol tiklayin. Segilen kontrol noktasinin arti isareti
kirmiziya doéner. Kontrol noktasinin seg¢imini kaldirmak igin segili kontrol
noktasindan bagka herhangi bir yere sol tiklamaniz yeterlidir.

ipucu: Kamera gériintiilerinin her birinde baska bir yere ¢ift tiklamak,
gorintiyld uygulama penceresinde tam ekran yapar ve bu da kontrol
noktasi secimini daha kolay ve dogru hale getirir.

Kontrol noktasini asagida gdsterildigi gibi, mavi gizgileri G¢genle hizalayarak
en dis kdseye getirin. Sagdaki goruntiler hizalamadan éncesini ve sonrasini
gOsterir. Kontrol noktasi ile liggen arasinda net bir bosluk birakmak igin
kontrol noktasini tggenin digina getirmek oOnerilir; daha sonra noktayi
Ucgenin dis kenariyla bulusana kadar yeniden liggene dogru getirin. Her bir
kamera icin alti kontrol noktasini da kontrol edip degistirin.

ipucu:

Bir kontrol noktasi seciliyken bilgisayarin klavyesindeki ok digmelerini
kullanmak, arti isaretini her defasinda bir piksel olacak sekilde belirtilen
yonde hareket ettirerek daha hassas ve kontrolli bir ayarlama saglar.

Tek tek kamera gorintistu ekranina cift tiklamak, gorintliyli tam ekran
yaparak kiguk ayarlamalari ¢cok daha kolaylastirir.

On ve Arka Kamera Goértinimi

&) 5
2 ) (4) ©)

Sol ve Sag Kamera Goriinima

@ ®
@ < D ®
@ @
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6.5.5 Cevre Goriiniminiin Onizlemesi

“‘Apply AVM” (Cevre Gorinim iz_'lemesini Uygula) dugmesine
tiklamak, ¢cevre gérinimi “Preview” (Onizleme) penceresini agar.

Kontrol noktalarinda yanlis bir sey olmasi halinde “Calibration Error”
(Kalibrasyon Hatasi) komut istemi, hangi kameranin hatali oldugunu
aciklayan bir ipucu ile birlikte goéruntilenir. Bu genellikle iki hatadan
kaynaklanir:

1. Kontrol noktalari dogdru hizalanmamigtir. Mesaj kutusunda
belirtilen kameraya dikkat ederek kontrol noktalarinin sirasini ve
konumunu kontrol edin.

2. Kalibrasyon Matlari aracin etrafinda dodru konumlanmamistir.
Kalibrasyon matlarini dogru sekilde yeniden hizalayin.

ipucu:

| APPLY AVM

B AR

Calibration Error

‘-Q-I Appropriate answer is not found (REAR camera). Confirm the
config file and pointing.

e Komut istemini atlamak icin bu penceredeki “OK” (Tamam) 6gesini segin, “Preview” (Onizleme) penceresi

acihr.

e Kontrol noktasinda ayarlamalari yaparken “Preview” (Onizleme) penceresini agik tutun.

e Ayarlama yaparken “Apply AVM” (Cevre Gériinimi izlemesini Uygula) égesini yeniden sectiginizde cevre

gorintistindeki degisikliklerin etkisini “canh” olarak goérebilirsiniz.

e En uygun gevre gorintlisini elde etmek icin her defasinda bir kontrol noktasini ayarlayin.

e Belirli kalibrasyonlar icin hata mesajini almadan kontrol noktalarini segmek ¢ok zor olabilir. Hata mesaiji ile
devam etmek miumkindir ancak sadece yukaridaki 6geler kontrol edildiyse bunun atlanmasi 6nerilir.

6.5.6 Cevre Goruntisu Ayarlamalari

Kontrol noktalari dogru hizalandidi takdirde Preview (Onizleme) penceresi, agagidaki érnege benzer gériiniir:

Preview
Vehile Dimensions
Overal width 2200] mm
Ovenllength | 5000  mm

Vehicie Poston | 240,344 pixel

LUT Version
1 0
Selecta View [Top ~]
Surround View Property
1500
Mask Type  [Blending Auto
Front FOV [
Rear FOV [ o
Blending Width [0 °
Line Width pxel
une coour | |
I~ Show Overtay Blend
Vehice Image
Load Car Image
™ ManualFttng =~ ——————
Overlay

r

o

Not: Cevre goruntisunin gérinimd, kullanilan Yapilandirma dosyasina gore degisir. Yukaridaki goriintide Yatay
gevre goruntusl gosterilmektedir. Bazi yapilandirmalarin kalibre edilmesi gereken birden ¢ok 360° gorunumu
bulunabilir, her bir cevre gériintisii icin asagidaki adimlari gergeklestirin (6rn. Ust 1, Ust 2, Ust 3 vb.).

Bilgisayarin goriintileme boyutuna gore tam gorintiyl gorintilemek igin bu pencerenin buyttilmesi gerekebilir;
bunun nedeni en dogru kalibrasyon sonucunu elde etmek igin ekranin 1:1 olmasidir, 6rn. gérintideki 1 piksel,

bilgisayar ekranindaki 1 pikseldir. Bu ekrani buyutmek icin sag Ust kdsedeki ekrani kapla digmesine basin veya alt
kdseyi gerektigi gibi sigacak sekilde surikleyin.
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Standart Brigade Kalibrasyon Matlari igin Gosterge Uzunlugu

ayrintilarinin degistiriimesi gerekmez (varsayilan deger 1500 mm’dir).

Standart Brigade biyUlkliginde olmayan Kalibrasyon Matlari igin | Enter length of marker (mm)
Kalibrasyon Uggeninin genisligini buraya girin.

Surround View Property

Arac Boyutlarini kullanilan aracin boyutlarina ayarlayin. Vehicle Dimensions
Boyutlarin dogrulugu, aracin boyutuna ve kameranin yuksekligine gére i
2. : N IO 2200
degisir ancak genel olarak arag maskesi (aracin gosterildigi siyah kutu) Overall width i
kameranin kor noktalari olan kirmizi alanlari kaplamalidir, bdylece Overall length 5000 mm

burada verilen deger istenen arag maskesi buyUukliguini vermek Uzere

ayarlanabilir. Vehicle Position 240, 344 pixel

Aragc maskesi, 6zellikle asili nesnelerin bulundugu durumlarda gergek
ara¢ boyutundan daha buyuk olacak sekilde yapilandirilabilir ancak
bunlar ara¢ gdvdesine yakin kor noktalar olusturur.

Not: Birden ¢ok 360° gériinimiine sahip Yapilandirmalarda bu
adimlarin her bir 360° goriiniimii i¢in tekrarlanmasi gerekir.

Var_sayllan Argg Konum_u, 360 cevre _gorunt_l_Jsu _ekramnln ortasi oIara_k Vehidle Position |724U; 344 pixel
verilmekle birlikte gerekirse ayarlanabilir. Bu 6zellikle, aracin yalnizca bir

kisminin ilgili oldugu durumlarda, 6rn. mafsalli araclarda rémork ile
baglantili kabinin eyleminin diger tarli g¢evre goérinimuandn blyuk
Olclide bozulmasina neden olacadl durumlarda faydalidir; bu 6rnekte
arag¢ konumu aracin yalnizca yani ve arkasi gosterilecek sekilde hareket
ettirilebilir (270° goériinuim).

Arag konumu ve boyutu dogru oldugunda en ideal gérinim igin gevre

gorantist  donduardlebilir, yatay/dikey olarak hareket ettirilebilir, g » ,
yakinlagtirilabilir/uzaklastirilabilir. Arag Konumu ayarinin aksine bu, ara¢ w @:’ @ @
maskesini hareket ettirmez; bu ayarlardan herhangi birini degistirmek, : '
cevre goOruntisunud ara¢ maskesinin arkasina hareket ettirir. Bu
digmeler, c¢evre goéruntisuinde ufak ayarlamalar yapmak igin (e = A
kullanilabilir ancak daha blyik ayarlamalarin gerekmesi durumunda @
kontrol noktalarinin hizalamasini kontrol etmek Onerilir. Asagidaki

adimlar, bu digmelerin her birinin iglevlerini agiklar.

Herhangi bir yatay veya dikey ayarlama
yapmadan o6nce dondirme ayarlamalari
yapiimaldir. Bir arag ortigmesini
uygulamadan o©nce cevre gorintlsindeki
ayarlamalarin yapilmasi gereklidir.
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Kamera kor noktalarint  (kirmizi  ile
gOsterilmistir) veya istenmeyen goérinti
bozukluklarini (sol alta bakin) gidermek igin
yatay ve dikey ayarlamalar yapilabilir.

Tercih edilen maske konumu belirlendiginde
fazladan ara¢ govdesi veya kamera kor
noktasi (kirmizi alan) gésterilmedigini kontrol
edin.

Bazi durumlarda tam ara¢ boyutlari,
gbvdenin veya kamera kor alaninin bir
kismini gorinur birakabilir (bunun nedeni
kamera konumu ve montaj agisidir). Arag
gbvdesini veya kor alanlari gérinimden
cilkarmak igin ara¢ boyutu degerlerini
ayarlayin ve arag maskesini yeniden
konumlandirin.

Aracin etrafindaki alanin daha buyuk veya kuguk bir kismini gérmek igin
arag¢ maskesini blylitmek veya gevre gorintisini “yakinlastirmak” veya
“uzaklastirmak” gerekebilir. Bunun i¢in goérinumu istediginiz gibi
ayarlamak Uzere gevre gorintisinin altindaki ok digmelerini kullanin.

“Mask Type” (Maske Tipi) ayarini “Blending Auto” (Otomatik
Birlestirme) seklinde birakmak onerilir. Maske Tipleri hakkinda
daha fazla bilgi i¢cin bkz. b61imO.

Bir ara¢ goéruntusiund yuklemek icin Vehicle Image (Ara¢ Gorlntisi)
béliminde “Load Car Image” (Ara¢ Goéruntusini Yukle) secenegine
tiklayin.

Ara¢c goruntuleri, BN360-300-USB’deki 6.0 Overlays klasérine
depolanir.

Ozel arag gérintileri olusturulabilir. Gériintli 24bit .bmp formatinda
olmalidir, arka plan Siyah (RGB 0,0,0) olmaldir, ara¢ rengi RGB’de 0
degeri bulunmamalidir. RGB’'de 0 degeri igeren tim renkler seffaf
goruntulenir. Gerektigi takdirde mevcut arag¢ ortigmeleri olusturmak ya
da bunlarda degisiklik yapmak icin Paint veya Paint.Net gibi bir yazilim
kullanilabilir.

Arag gorunti boyutu 4’Gn kati olmalidir, 6rn. 200 px x 400 px, 400 px x
800 px vb.

Secilen arag¢ goruntusi, ¢evre gérinimunun Uzerine yerlestirilir.

Ara¢c maskesine dogru sekilde sigmasi icin ara¢ goruntisini yeniden
ayarlamak amaciyla értismeyi istediginiz gibi kiglltmek veya biyutmek
Uzere goOruntinin cevresindeki ayarlama kutularini tiklayip sirukleyin.
Ara¢ gOruntisinu ara¢ maskesinin Uzerine getirmek icin tiklayip
sirikleyin, alternatif olarak ara¢ gorintiisii konumunda ufak ayarlamalar
yapmak Uzere klavyedeki ok tuslarini kullanin.

Arag gorintist dogru sekilde konumlandirildigi ve boyutlandirildigi
zaman degisiklikleri kaydetmek icin “Apply” (Uygula) digmesine basin.

Farkli bir ara¢c maskesine ge¢cmek icin yukaridaki “ Load Car Image”
(Ara¢ Goruntusina Yuakle) adimini tekrarlayin.
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“Manual Fitting” (Manuel Sigdirma) onay kutusunu isaretlemek, “Apply”
(Uygula) digmesine basildiginda ara¢ gérintisini otomatik olarak arag
maskesine sigdirir. Bu segenek kullanildiginda yazilim, orijinal gorintu
en-boy oranini korurken ara¢ goruntisini o6lgeklendirmeye calisir.
Gorintl, arag maskesi ile ayni en-boy oranina sahip degilse istenen
sonu¢ elde edilemeyebilir, 6érn. ara¢ gorlntlsinin kare ancak ara¢
maskesinin dikdortgen oldugu durum sagdaki gértintide gdsterilmistir.

En iyi sonuglar i¢in Brigade, ara¢ goriintiisiiniin “Manual Fitting”
(Manuel Sigdirma) secenegi kullanilarak arag maskesine sigmak
tizere dogru sekilde dlgeklendirilmesini 6nerir.

Ek goérinumleri goéruntilemek ve gereken ayarlamalari yapmak igin
“Select a View” (Bir Goérinim Segin) mendsind kullanin. Burada
listelenen gorinumler secili yapilandirmaya baghdir, daha fazla bilgi i¢in
bkz. b6lim 2.4.

Birden ¢ok 360° goriiniimiin oldugu yapilandirmalarda (6rn. Dikey)
bu gorinimleri de kalibre etmek gereklidir, bir gdérinimdeki

kalibrasyonlar_diger goriiniimlere otomatik olarak uyqulanmaz.
Buradaki géruniimlerin her birini secin (6rn. Ust 2) ve mevcut tiim
goriinimleri istediginiz gibi kalibre etmek icin yukarida siralanan
adimlan tekrar edin.

6.5.7 Park Cizgisi Ozelligi

i
i
i

A

Select a View |T|:||:|

Surround View |

—

Mask Type

Front FOV

o
Front

Front Full
Mirrored Rear
Rear Full

Left

Left Full
Right

Preview (Oni;_leme) penceresindeki “Select a View” (Bir Goérliinim Segin) kutusunda bir arkadan goériinim segin ve
Park Cizgisi Ozelligini degistirmek igin “Parking Line Assistance” (Park Cizgisi Destegi) diigmesini secin. Asagidaki

ekran acilir:

Parking Line Assistance

Vehicle Dimensions

Overal width 2200 mm

Overall length 5000 mm

Tread 2000 mm

Rear overhang offset 0 mm

Parking Guide Setting
Preview
® iWorld coordinate;

" Rear image coordinate

Line Property
Select a line l—Ll
Line width ’f pixels
LneColour [ |-
Distance ’7 mm
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Arag Boyutlan

e Tread (Geniglik ayari) — park kilavuzlarinin genisligini degistirir
e Wheel base (Dingil araligi) — Direksiyon Acisi ile birlikte
kullanilan, arag tekerleri arasindaki mesafedir.

Onizleme

e World Coordinate (Dinya Koordinati) — park kilavuzlarini
tasarlamak igin 1zgara gorintistini kullanin (yukarida
gOsterilmistir)

e Rear Image Coordinate (Arka Goriinti Koordinatl)) — park
kilavuzlarini tasarlamak igin arka kamera géruntisinu kullanin

Cizgi Ozelligi

o Select a Line (Bir Cizgi Se¢) — dizenlenecek cizgiyi secer
(kirmizi/sari/mavi)

. Line Width (Cizgi Genisligi) — c¢izgi genisligini segin (mm
olarak)

. Line Colour (Gizgi Rengi) — ¢izgi rengini degistirin (her gizgi
icin)

o Distance (Mesafe) — her ¢izgi icin mesafeyi degistirin

6.5.8 Kilavuz Cizgiler

Guide Lines (Kilavuz Cizgiler), tekli bes kamera goriinimine kadar
uygulanabilir ve farkli kamera gortinimlerine 6zel sekillerin veya
kilavuzlarin uygulanmasina olanak saglar. Kilavuz Cizgileri
olusturmak ve uygulamakla ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. Ek 2.

6.5.9 LUT Sdrumdi

Kurulum yapan kisi gerekirse kalibrasyon igin belirleyici bir numara
olusturabilir. Kurulum yapan kigi bu numarada degisiklik yapmadigi
takdirde varsayilan sirim 1.0 olur. LUT Version (LUT Surdmu), hicbir
harf icermeden iki basamakli bir say1 olmalidir.

Bu secenek, gecerli kalibrasyon suriminid kolayca belirlemek
icin kalibrasyonlari kaydederken kullanilabilir.

6.5.10 Kalibrasyon Verilerini Kaydetmek

Kalibrasyon tamamlandiginda ara¢ c¢ubugundaki “SAVE LUT”
(LUT’yi Kaydet) digmesine tiklayin.
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Asagidaki komut istemi gosterildijinde kalibrasyon verileri igin
kaydetme konumunu secin. SD Karti secgin (6rn. F:\Removable
Disk).

Kalibrasyon verilerini yeni bir yapilandirma dosyasina kaydetmek
icin “Save control points” (Kontrol noktalarini kaydet) ve “Save
config” (Yapilandirmayi kaydet) onay kutularini segin. Bu iglem,
kullanicinin gegerli veya eski kalibrasyonlari yeniden ylklemesine
ve gerektiginde yukarida siralanan tim adimlari yinelemek zorunda
kalmadan istedigi degdisikligi yapmasina olanak saglar.

istendigi zaman yeni yapilandirma dosyasi icin yeni bir dosya adi
secin. Dosyaya istediginiz adi verebilirsiniz ancak kolay tanimlama
icin orijinal dosya adini korumaniz ve sadece sonuna benzersiz bir
belirleyici, 6rn. ara¢ kayit numarasi, kalibrasyon verileri vb.
eklemeniz onerilir.

Kaydetme igslemi tamamlandiginda SD Karttaki “cmd” klasériinde
yer alan “capture.cmd” dosyasini “update.cmd” olarak yeniden
adlandirin. Bu adim, kalibrasyon aracinin yeni kalibrasyon
verilerini kabul etmesi i¢in gereklidir.

Not: Dosyayi yeniden adlandirirken “cmd” dosya tipinin
“Windows Command Script” (Windows Komut Dizisi) olarak
verildiginden emin olun. Windows Explorer dosya uzantisi
ayarlarinin yapilandirmasina gore dosya adindaki “.cmd”
uzantisi gerekli olmayabilir.

BRIGADE'

Save As *

Enter or select the parent folder:

| F:\Removable Disk j
Save control points [+

Save Config  [¥

Save control points v

Save Config [+

oK

Config Save *

Config File ‘ F:\Backeye360HD\config\hbConfigL1001_EXAMPLE.bin o

Save

v 3P SDHC (F) ~
hd Backeye360HD

app
cmd

Mame

update.cmd

config
data

param

Type

Windows Command Script
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7 Backeye 360 HD Yapilandirma Araci

Tetikleyiciler, gérinamler vb. gibi farkh sistem ayarlari, BN360-300 Yapilandirma Araci kullanilarak yapilandirilabilir.

Kurulum dosyasina cift tiklayip talimatlan izleyerek BN360-300-USB’den (2.0 Software klasérii) BN360-300
Yapilandirma Aracini kurun. Yazilimin en son strimundn kullanildigindan emin olun, glncel strima indirmek igin

Brigade’in web sayfasini ziyaret edin.

Arac¢ kuruldugunda Backeye®360 Yapilandirma Araci masaustiu simgesine ¢ift tiklayin, agagidaki ekran goérintilenir

ve gorinim asagidaki gibi bos olur:

N Backeye® 360 HD Configuration Tool 1.0.2 - No Workspace

File Tools Help

Screen Mode ~ Scenario

Parking Lines

Speed Signal

Speed Pulse Frequency

Main View Mode Count lIl

Main View Mode

Sub View Mode Count lIl

Sub View Mode

Total View Mode Count lIl

Total View Info.

No.  View No.  View

DEL

CLR

MNo. View

DEL

CLR

Trigger View Setting

Default

R_GEAR
EMERGENCY View
FLASHER-L View

FLASHER-R View

Over Speed Trigger View
R_GEAR View

EMERGENCY View Delay
FLASHER-L View

FALSHER-R View

7.1

Baslamak icin Tools > Set Default (Araglar > Varsayilani
Ayarla) menusinden varsayilan bir yapilandirmayi segin.

Backeye 360 HD Yapilandirma Aracinin Kullanimi

Burada belirlenen secenek, Backeye 360 HD Kalibrasyon
Yazilmi i¢cin kullanillan yapilandirmaya uymahdir; &rn. bir
Yatay yapilandirma oldugu takdirde Landscape (Yatay)
secenegini belirleyin.
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“Landscape” (Yatay) veya “Portrait” (Dikey) segenegini belirlemek,
farkli yapilandirma 6gelerini varsayilan ayarlarla doldurur.

- o

BACKEYE® 360 HO CONFIGURATION T0OL

“Screen Mode” (Ekran Modu) secenedi, yukaridaki yapilandirmaya . o e ~

Screen Mode LANDSCAPE Scenario ;DEFAULTI iV
uymalidir.

“Scenario” (Senaryo) secgeneg@i, Kurulum ve GoOrinim Seg¢me
Didgmesindeki digme basislari  ve tetikleyiciler igin igletim
senaryosunu yapilandirir.

DEFAULT1 = Bir tetikleyici etkinlestikten veya Kurulum ve Goérinim Se¢me Digmesine basildiktan sonra sistem
varsayilan goérinime doéner. Tetikleyicilerin Kurulum ve Goériinim Segme Digmesine gore dnceligi vardir.

PREVIOUSL1 = Sistem bir tetikleyici etkinlestikten sonra gortntilenen son gérinime déner. Kurulum ve Gorinim
Segme dugmesine basildigi takdirde sistem, digmeye yeniden basiimadigi veya bir tetikleyici etkinlesmedigi
surece bu goériinimde kalir. Tetikleyicilerin Kurulum ve Goérinim Segme Digmesine gore énceligi vardir.

DEFAULT2 = DEFAULT1 ile ayni olmakla birlikte Kurulum ve Goérinim Segme Dugmesinin tetikleyicilere gore
onceligi vardir. Bir tetikleyici etkin oldugu ve Kurulum ve Gorinim Se¢me Dugmesine basildigi takdirde sistem
listede yer alan bir sonraki gérinimui goéruntiler.

PREVIOUS1 = PREVIOUS?2 ile ayni olmakla birlikte Kurulum ve Goériinim Segme Digmesinin tetikleyicilere gore
onceligi vardir. Bir tetikleyici etkin oldugu ve Kurulum ve Goriinim Se¢cme Digmesine basildigi takdirde sistem
listede yer alan bir sonraki gérinimu goéruntiler. Etkin bir tetikleyiciden sonra sistem etkin tetikleyiciden dnce
gorintilenen goériiniime doéner.

Varsayilan olarak Parking Guide Line (Park Kilavuz Cizgisi), “Trigger
Only” (Yalnizca Tetikleyici) seklinde ayarlanir. Kalibrasyon aracinda
bir Park Kilavuz Cizgisi yapilandirildigi takdirde belirtilen tetikleyici
etkinlestigi zaman Backeye 360 HD sisteminde goruntulenir.

Parking Guide Line Trigger Only -

Varsayilan olarak Speed Signal Trigger (Hiz Sinyali Tetikleyicisi)  speed sinal oFF | speed Puise Fraqueny 57
kapali olarak ayarlanir. Bunu etkinlestirmek i¢in “On” (A¢ik) secenegini
belirleyin.

“Speed Pulse Frequency” (Hiz Darbe Sikligi) segeneginde girilen deger, Hiz Sinyali kablosunun arag¢ takografina
(standart Avrupa takografi i¢in pin B8) bagli oldugunu varsayarak sistemin yanit vermesi gereken arag¢ hizini
belirler. Orn. standart bir Avrupa takografinda 30 mph igin metre basina 4 darbelik bir hiz sinyali kullanilir (p/m).

30 mil/saat = ~48 kilometre/saat (k/h) = 4800 metre/saat

4800 = 3600 = 13,3 metre/saniye (m/s) (3600 saniye = 1 saat)
13,3 m/s x 4 p/m = 53,2 darbe/saniye (bu durumda 53 p/s kullanin)

Ayni hesaplama, standart olmayan Avrupa takograflari ve farkli hizlar icin de kullanilabilir; 4 darbe/metreyi
kullanilan arag i¢in dodru degerle degistirmeniz yeterlidir (dogru deger icin Uretici ayrintilarina basvurun).

Ornek degerler (4 darbe/metreye gore):

Hiz (mph) Darbe/Saniye
10 18
20 36
30 53
40 71
50 89
60 107
70 124
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+ Sub View Mode Count | 6| =

Sub View Mode

Total View Mode Count

Total View Info.

“Main View Mode” (Ana Goérinum Modu), Kurulum ve R |
Goéranim Segme Dugmesine basildiginda gorintilenen o v o
gorindm grubudur. o, view w
0 Top + Mirror Rear 0x01
“Sub View Mode” (Alt Goériinim Modu), Kurulum ve s Tt o
3 Top +Right 0x04

Gorinim  Segme  digmesine  uzun  basilarak
gorintilenebilen ve digmeye yeniden basildiginda grup
icindeki gériinimlerde gecis yapilabilen ikinci gérinim
grubudur.

z

Ve we e

. View
Front Full
Rear Full
Left Full
Right Full
Front Crossing Tr...

ADD
DEL

CLR

Rear Crossing Tra...

D
0x05
006
0x07
0x08
0x08
0x0A

=z

ComN oL s WwN O &

. View D

0x01
0x02
0x03
0x04
0x05
006
0x07
0x08
0x08
0x0A

ADD Top + Mirror Rear
Top + Front

Top + Left

Top + Right

Front Full

Rear Full

Left Full

Right Full

Front Crossing Tr...

CLR

Rear Crossing Tra...

“Total View Info” (Toplam Gortinim Bilgisi), gecerli bu
yapilandirmada mimkudn olan tim gértinimlerdir.

Sub View Mode

Varsayilan goOrinumler, her grupta otomatik olarak

doldurulur. No. View
0  Front Full

Istenen GOrinim Modu grubunda “ADD” (Ekle) 1 Rear Ful

o . . . e 2 Left Full

digmesine tiklayarak gruba herhangi bir gorinim 3 Right Ful

eklenebilir. Bu islem otomatik olarak listenin sonuna 4 Front Crossing Tr...

yeni bir goriniim ekler, Goriinim adina tiklayarak agilir 5 Rear Crossing Tra...

mendden istediginiz gérinimu segebilirsiniz.

UXU( ADD
0x06
0x07 | DEL
0x08
mos | CIR
0x0A

BN360-300 sistemi i¢in  maksimum
toplam gorinim sayisi 10’dur; “Total
View Mode Count” (Toplam Gorinim
Modu Sayisi) segeneginde bu rakam
gorintilenir. Buradaki rakamin 10’dan
fazla olmadigindan emin olun.

Main View Mode Count +

Sub View Mode Count lIl

Sub View Mode

. View
Front Full
Rear Full
Left Full

1] 0x05
1

2

3 Right Full

4

5

6

0x06
0x07
0x08
0x09
Ox0A
0x01

ADD!
DEL
CLR

Front Crossing Tr...
Rear Crossing Tra...

Top + Mirror Rear ~

Top + Mirror Rear

Over Speed

Total View Mode Count

“Trigger  View  Setting”  (Tetikleyici ~ TaerVersesne

Goriinim  Ayari) secenekleri, sistem pefak View [Top + MrnorRexr >

tetikleyicileri igin farkh ayarlari RGEAR View. o e i

yapilandirir. EMERGENCY View | Top + MimorRear
FLASHER-L View | Top + Left w
FLASHERR View | Top + Right ~

Over Speed Trigger View
R_GEAR View Delay
EMERGENCY View Delay
FLASHER-L View Delay

FALSHER-R View Delay

off ~
3 5ac ~
3 5ec ~
3 5ec ~
3 5ec ~

“Default View” (Varsayllan Goérunim), varsayilan olarak goériuntilenen
gorinimdir (6rn. DEFAULT1 veya DEFAULT2 segenekleri belirlendigi
takdirde bir tetikleyici etkinlestikten sonra veya sistem agildiginda).

‘R_GEAR”, “FLASHER-L” ve “FLASHER-R”, ilgili
etkinlestiginde goruntilenen goérinimlerdir.

“‘Emergency” (Acil), hem FLASHER-L hem de FLASHER-R tetikleyicileri
etkinlestiginde goruntilenen géranimdur.

tetikleyici

Herhangi bir gérinim, tetiklenen gérinim veya varsayilan goérinim
olarak ayarlanabilir. Gérinimu degistirmek icin gérinim adina tiklayin
ve acllir menuden istenen gérinimu segin.

“Speed Signal View” (Hiz Sinyali Goérunimu), Hiz Sinyali tetikleyicisi
etkinlestiginde goéruntilenen gérinimdur.

Herhangi bir gériinim, tetiklenen gérinim olacak veya ekrani kapatacak
sekilde ayarlanabilir (sistem monitérde “NO SIGNAL” [Sinyal Yok]
goruntlsini Onlemek igin tamamen siyah bir goriinti verir ancak bagh
monitdr acik kalir). Gérinumu degistirmek icin gérinim adina tiklayin ve
acilir mendden istenen goérinimu segin.
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Default View
R_GEAR View
EMERGENCY View
FLASHER-L View

FLASHER-R View

Over Speed Trigger View |Off

R_GEAR View

EMERGEMNCY View Delay

FLASHER-L View

FALSHER-R View

Top + Mirror Rear

Top + Mirror Rear
Top + Front

Top + Left

Top + Right

Frant Full

Rear Full

Left Full

Right Full

Front Crossing Traffic
Rear Crossing Traffic

Top + Mirror Rear
Top + Front

Top + Left

Top + Right

Front Full

Rear Full

Left Full

Right Full

Front Crossing Traffic
Rear Crossing Traffic




‘R_GEAR Delay”, “EMERGENCY Delay”, “FLASHER-L Delay” ve
‘FLASHER-R Delay”, tetikleyicinin etkinligi kalktiktan sonra tetiklenen
gorinimun goruntulendigi suredir. Sistem varsayilan olarak etkin bir
tetikleyicinin etkinligi kalktiktan sonra 3 saniye boyunca tetiklenen
gorunuma goruntdler.

Bu segenegi degistirmek igin gecikme suresine tiklayin ve agilir meniden
istenen gecikme siresini segin.

Tdm Ogeler istendigi gibi yapilandinidiktan sonra “Tools” (Araglar)
menusune tiklayin ve yapilandirma dosyasini kaydetmek icin “Make
BinFile” (Ikili Dosya Olustur) segenegini belirleyin.

Komut istemi geldiginde dosyayi “Backeye360HD” klasdriindeki “data”
klasorine kaydedin.

Yatay yapilandirmalarda dosya adi “hbAppConfig_Land.bin” olmaldir.
Dikey yapilandirmalarda dosya adi “hbAppConfig_Port.bin” olmalidir.

Yapilandirma dosyasi, kalibrasyon sirasinda BN360-300 sistemine
yuklenmek lizere SD Karta kopyalanabilir veya “cmd” klasoériindeki
“Update.cmd” dosyasi ile yukarida gosterilen klasérde bulundugu
slrece SD Karttan guncellenebilir.

Orn. gelecekte kullanmak veya degistirmek Uzere yapilandirmayi
kaydetmek igin “File” (Dosya) menlsinde “Save TLV File” (TLV
Dosyasini Kaydet) segenegini belirleyin. Bu islem yapilandirma verilerini
“.tlv’ dosya bigiminde kaydeder.

Komut istemi geldiginde dosyayi istediginiz konuma kaydedin (6rn.
masadustu, kullanici klasoérl, agda bulunan surict vb.).

TLV dosyasi kaydedildiginde ara¢ cubugu TLV dosya adini ginceller.

Kaydedilen TLV dosyalari, “File” (Dosya) menidsindeki “Load TLV File” (TLV
Dosyasini Yikle) segenedi belirlenerek Backeye 360 HD Kalibrasyon Aracina

yuklenebilir.

TLV dosyas! yiklendikten sonra Backeye 360 HD Yapilandirma araci, kaydedilen

TLV dosyasindan farkli yapilandirma 6gelerini otomatik olarak doldurur.

3 Sec ~

0 Sec
1 Sec
2 Sec
4 Sec
5 Sec
6 Sec
7 Sec
8 Sec
9 Sec
10 Sec

R_GEAR View Delay

EMERGENCY View Dely
FLASHER-L View Delay

FALSHER-R View Delay

Bl Backeye® 360 HD Configuratic

File Tools Help
Make BinFile
C
< Set Default » 1€
v S SDHC (F) A Name
v Backeye360HD .
| hbCarimg.bin
app i
| hbLogolmg.bin
cmd
config
data
param

[ | Backeye360 Configuration
File Tools Help
Mew
Load TLV File lTF
Save TLV File
Close
Crnaad Pulea A

Il Backeye® 360 HD Configuration Tool 1.0.2 - hbAppConfig_test.th
File Tools Help
Screen Mode

LANDSCAPE  ~ Scenario

n Backeye360 Configuration Tool

File Tools Help
MNew
Load TLV File TRAD—
Save TLV File

Close

Speed Pulse OFF
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8 Kalibrasyon Verilerinin Kurulumu

Kalibrasyon verileri bélim 6 dogrultusunda SD Karta kaydedildikten
sonra Kalibrasyon Aracini BN360-300-ECU’ya takin ve sisteme gli¢
verin. “UPDATE SYSTEM” (Sistem Giincelleme) ekrani
goriuntilenerek kullanicidan bir SD Kart takmasini ister.

SD Kartin igeriginin dogru oldugundan ve “cmd” dosyasinin
“‘update.cmd” olarak yeniden adlandirildigindan emin olun.

SD Karti takin, sistem otomatik olarak giincelleme islemini baglatir.

Yikleme tamamlandiktan sonra asagidaki ekran gérinmelidir.

Glncellenen tim ogeler “OK” (Tamam) seklinde goérintalenir.
“WARNING”, “LOGO”, “MICOM” ve “V2W” gibi bazi 06geler
degismeyebilir, o nedenle bunlar bog olacaktir.

ECU bellenimini gtincellemek, tim dosyalarin dogru giincellenmesini
saglamak igin ikinci bir yikleme gerektiren iki asamali bir suregctir.
“‘INFORMATION” (Bilgi) ekrani gosterildiginde SD Karti ¢cikarmayin,
kalibrasyon ylklemesini tekrarlamak igin Kalibrasyon Aracindaki
“‘Reset” (Sifirla) dugmesine basin ve guncellemenin ikinci defa
tamamlanmasini bekleyin.

“‘INFORMATION” (Bilgi) ekrani ikinci defa goérintilendiginde SD
Karti gikarin ve Kalibrasyon Aracini ¢ikarmadan o6nce “Please
Insert SD Card” (Lutfen SD Karti Takin) ekranini bekleyin (sistem
Kalibrasyon Araci ¢ikarilirken gug alir durumda birakilabilir).

Sistem otomatik olarak yeniden baslatilir ve ekranda yeni
kalibrasyon verileri gosterilir.
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9 Sistemin Calismasinin Kontrolu

ECU sifirlandiktan sonra ¢ikisin normal olup olmadigini kontrol etmek 6nemlidir. Aracin etrafinda higbir kér nokta
bulunmadigindan emin olmak igin birlestirilen tim alanlarin tamamen test edildiginden emin olun. Kalibrasyonu
degerlendirmek i¢in gevre gorinimiinde aracin etrafinda ytrimek igin bir yardimci edinmek 6nerilir. Kalibrasyonun
sonucu ideal olmadidi takdirde kalibrasyon adimlarinin yinelenmesi gerekebilir (bkz. bolim6).

9.1 lyi Kalibrasyon

Yer seviyesindeki tim nesneler, 6rn. yol .
Y Y BRIGADE
BACKEYE’360

isaretleri gergek dinyada olduklar gibi
goruntilenir (kalibrasyon degerlendirmesine
yardimci olmasi igin Kalibrasyon Matlarinin
yerde birakilmasi 6nerilir).

Birlestirilen alanlar dahil olmak Uzere ¢evre
goriinimiinde kor nokta bulunmaz.

Arag goruntisu gergek aragtan buyik degildir;
orn. araca yakin nesneleri ara¢ gorintusu
engellemez.

Yer seviyesinde olmayan bir nesne (6rn. insan
g6vdesi) aracin tim gevresinde gorunur
olmalidir, yer seviyesinde olmayan nesneler
birlestirilen alanda iki agidan gdéruntulenebilir
ve bir kameradan digerine rengi solar. Cevre
gérinumuinde aracin istenmeyen bir
gOrinima bulunmaz.

9.2 Kotu Kalibrasyon

Yer seviyesindeki nesnelerin hizalari veya sekilleri bozuk
goranar

Aracin bazi pargalari gérinmektedir

Yerdeki nesneler araca dik agili degildir
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Backeye 360 HD Kalibrasyon Yazilimi, 6zel “birlesimler’in en uygun 360° ¢evre gorintisini olusturmasina olanak
tanir. Kalibrasyon islemi sirasinda “Mask Type™ (Maske Tipi) se¢enegi, 6n, arka ve yan kameralari birlestirmek icin
asagidaki segenekleri sunar:

Ek 1: Cevre Goruntusu Birlegimleri

= Mask Type (Maske Tipi) — kamera goérintisi birlesim tipini degistirir
(farkh Maske Tipleri ile ilgili daha fazla bilgi i¢cin asagdiya bakin)

= Front FOV (On Gériis Alani) — énden goriinimiin 6n kameradaki
bolimudir, merkez noktasi arag maskesinin 6n, orta kismidir. FOV
agisi ne kadar blyulkse 6nden goérinimun o kadar blyuk bir bdlima 6n
kameradadir (FOV = field of view [gbrus alani]).

Mask Type IElending Auto ﬂ

* Rear FOV (Arka Gorls Alani) — aracin arkasl icin olmak Uzere g oieqy I 150 e
yukaridakiyle aynidir

»  Line Width (Cizgi Genisligi) — bitisik kamera gériintilerini ayiran gizginin ~ ~=ar FOV 150 =

enisligidir i

genisig Line Width [4 pixel

» Line Colour (Cizgi Rengi) — bitisik kamera gorintilerini ayiran ¢izginin
rengidir tine color | NN -

= Blending Width (Birlestirme Genigligi) — goéruntu birlesiminin genigligidir; Blending Width I 10 =

daha buyuk bir genislik, daha kademeli bir karisim saglarken daha

kiiguk bir genislik, cok daha sert bir karisim saglar. [ Show Overlay Blend

= Show Overlay Blend (Ortiisme Birlesimini Goster) — bu secenek
belirlendiginde birlesimleri ayarlamaya yardimci olmasi igin birlesim
alanlarindaki renkler ortistr. Bu segenek, birlesimin ne kadarinin 6n
veya arka gorinti (yesil) ve ne kadarinin yan gorintid (kirmizi)
oldugunu belirlerken faydalidir.

9.3 Maske Tipi
“Mask Type” (Maske Tipi) acilir menusu, farkli birlesim tiplerine erisim saglar (goruntileri birbiriyle “birlestirmek” igin
kullanilan yéntemdir). Bunlar:

Blending Auto (Otomatik
Birlestirme)

Blending FOV (Goriis Alanini izai 1

Birlestirme) Linel

Brigade'in 6nerilen secenedidir

¢unkd tipik kurulumlarin gogunda
en ideal birlegsimi sagladidi icin her
gOruntindn bir sonrakiyle
bulustugu esit bir birlestirme
uygular.
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On/arka ve yan kameralar
arasindaki birlestirme “a¢i”sinin
ayarlanmasina izin verir, érn. ara¢
gOvdesinin bazi pargalarinin
kamera gdrinimine engel oldugu
durumlar gibi bazi durumlarda
gerekli olabilir.

Yan ve 6n/arka kamera goruntuleri
arasinda, kademeli bir birlesim
yerine kamera goruntulerini ayiran
Ozellestirilebilir bir ¢izgi ile “sert” bir
birlesim yaratir. Blending FOV
(Gorus Alanini Birlestirme)
dzelliginde oldugu gibi kullanici, On
ve Arka Gorls Alani agisini
ayarlayabilir.



9.3.1 Blending Auto (Otomatik Birlestirme)

Blending Auto (Otomatik Birlestirme), tipik kurulumlarin c¢odunda, 6rn. standart
dikdoértgen/kutu seklindeki aracglarda en ideal birlesimi sagladigi icin Brigade'in dnerilen
segenegidir.

Kademeli bir birlesim, ara¢ maskesinin kenarinda 6n/arka kamera gorintisinin %10’u
(kirmizi ile gosterilir) ve yan kamera goérintisinin %901 (yesil ile gosterilir) kullanilarak
ortisen bolgelere uygulanir.

9.3.2 Blending FOV (Goérus Alanini Birlestirme)

Blending FOV (Goris Alanini Birlestirme), kullaniciya birlesim tzerinde ¢ok daha fazla
kontrol saglayarak birlesimin nerede bagladigini ve ne kadar sert veya yumusak
olacagini se¢cmesine izin verir. Bu dzellikle, 6rn. yukaridan asag! inen yan aynalar vb.
gibi ara¢ gdévdesinin bazi pargalari kamera goriinimiini engellediginde faydaldir.

Bu goriinimde uygulanan birlesim, Blending Auto (Otomatik Birlestirme) segeneginden
farklidir; bu durumda 6én/arka kameranin %100’G ara¢ maskesinin kenarinda kullanilir
(Gérus Alaninin basladigi yerde).

Bu segenek belirlenirken Front FOV (On Gériig Alani), Rear FOV (Arka Goérlis Alani) ve
Blending Width (Birlesim Genisligi) segenekleri ayarlanabilir.

Not: Orn. én kanat aynalarindan kagmak igin sadece On veya Arka kameralardan
biri icin Gorius Alani ayarini degistirmek gerekebilir. Gériigs Alaninin ayarlanmasi
gerekmeyen bolge igin Brigade, s6z konusu kamera igin Gorius Alaninin 140° ve
Birlesim Genisgliginin 10° olarak ayarlanmasini 6nerir; kalibrasyona bagl olarak bu
degerlerin ayarlanmasi gerekebilir ancak normalde Otomatik Birlestirme
segenegine en yakin eslesmeyi saglarlar.

On ve Arka Goriis Alani segeneklerini degistirmek, 6n ve arka kameranin kullanilan
miktarini ayarlar (yani Goras Alani).

90% front camera
10% sidcamera

Front FOV I 130 g
Rear FOV I 180 @

Asagidaki gorintuler, Goris Alanini degistirmenin etkisini gosterir. Yesil alan, gevre goriintisiniin 6n/arka kameradan
alinan kismini belirtir. Gortis alani arttikga 6n/arka kamera gorintiisiiniin gevre gorintisiini olusturmak igin kullanilan

miktar1 da artar.

80° FOV 100° FOV 150° FOV 180° FOV

Blending Width” (Birlesim Genisligi), birlestirilen bdlgenin, yani iki kamera Blending Width Im— -

gOruntisunin ortiserek gevre gorintlsuni olusturdugu bdlgenin boyutudur.

Buradaki degeri azaltmak, “daha sert’ bir birlesim saglar; bu da Preview (Onizleme) penceresinde daha iyi
goOrunebilmekle birlikte gercek dinyada c¢alisirken bu bdlgedeki nesneler gizlenmis veya sekli bozuk gérinebilir.
Daha buylk bir Birlesim Genisligi, her iki kamera gdérintisini daha blyUk bir bdlgede kullanarak dar bir birlesim
genisligi ile gorulebilecek koér alanlari azaltir ancak birlestirilen boélgelerin seklinin biylk 6l¢tiide bozuk gériinmesine

yol acabilir.
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“Front” (On) veya “Rear FOV” (Arka Gériig Alani) 0° “Front” (On) veya “Rear FOV” (Arka Gériig Alani) 0°
veya 180° olarak ayarlandiginda értisen bir bolge veya 180° disinda bir degere ayarlandiginda yan ve

bulunmadigi icin “Blending Width” (Birlesim Genisligi) on/arka kamera arasindaki ortisme miktari, “Blend
segeneginin bir etkisi olmaz; 6rn. 6n gorus alaninin Width” (Birlesim Genisligi) ile belirlenir.

%2100’0 6n kameray! kullaniyordur.

100% front camera
100% side camera

100% front camera
0% side camera

o

0% front camera
100% side camera

i

=7 S

REAR CAMERA } \

| REAR CAMERA |

Front FOV 180 °
Rear FOV 180 ° Front FOV 150 >
Blending Width | 20 C Rear FOV 150 °

Blending Width I 20 °

9.3.3 Line 1 (Cizgi 1)

Line 1 (Cizgi 1) secenegi, yan ve On/arka kamera goruntlleri arasinda “sert” bir
birlesme olusturur; bu Maske Tipi icin kademeli veya yapilandirilabilir bir birlesim
yoktur, bitisik gorintuler yan yana getirilir, yani birlestirme, 6rtisme veya kademeli
solma yoktur.

Bu Maske Tipi ayrica kamera goéruntllerinin birlestigi yeri gésteren 6zellestirilebilir bir
cizgi ile birlikte gelir (gizgi kalinhdi ve rengi degistirilebilir).

Blending FOV (Gorus Alanini Birlestirme) seceneginde oldugu gibi kullanici, 6n ve arka
kameranin daha fazlasini veya azini géstermek igin On ve Arka Gorlis Alanini
ayarlayabilir.

Not: Bu goriiniim, ara¢ sabit oldugunda “en temiz” birlesimi gosterebilmekle
birlikte gizgi bolgeleri arasinda hareket eden nesneler gézden kaybolabilir.
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Ek 2: Ozel Kilavuz Cizgiler Olusturma

BRIGADE

Guide Lines (Kilavuz Cizgiler), bes adet tekli kamera goériinimiine
kadar uygulanabilir ve farkli kamera goriinimlerine 6zel sekillerin
veya kilavuzlarin uygulanmasini saglar.

Guide Lines (Kilavuz Cizgiler), “Vehicle Dimensions” (Arag¢ Boyutlari)
rakamlarina goére Olgeklendirilir ve tekli kamera gérinimune
uygulandiktan sonra yeniden boyutlandirilamaz.

Bu ornekte Vehicle Dimensions (Ara¢ Boyutlari) 5000 x 2200 mm
olarak verilmistir. Guide Lines (Kilavuz Cizgiler), yaklasik 1 px =1 cm
olacak sekilde 6lgeklendirilir, boylece kilavuz cgizgideki ara¢ boyutu
500 px x 220 px olmalidir.

Kilavuz Cizgiyi olusturmak ya da degistirmek icin Paint veya
Paint.net gibi bir ara¢ kullanin. Aragtan blylk bir kanvas olusturun,
orn. 600 px x 800 px

Kanvasin ortasinda, piksel olarak aracin buyukliginde bir dikdértgen
olusturun, érn. 500 px x 220 px.

Backeye 360 HD Kalibrasyon Araci, “Apply AVM” (Cevre
Goériiniim izlemesini Uygula) penceresinde Ortiisme Kilavuz
Cizgisini ara¢ konumunun ortasina hizalar. “Top” (Ustten)
gorunumdeki ara¢c konumu degistirildiyse bunun da ortiisme
tasariminda degistirilimesi gerekir; 6rn. “Vehicle Position” (Arag¢
Konumu) gériiniimiin iistiine dogru 100 px tasindiysa Ortiisme
Kilavuzundaki ara¢g konumu merkez noktasinin 100 px lizerine
tasinmahidir.

Bazi gorunti dizenleme araglari, kilavuzlari veya 1zgara gizgilerini
ayarlamak icin bir segcenek sunarken bazilari sunmaz. Kilavuzlar
bulunmayan yazilim durumunda saddaki 6rnekte gdsterildigi gibi bir
kbseden karsit koseye diyagonel olarak duz bir ¢izgi gizmeniz
yeterlidir.

Arag géruntulerinde oldugu gibi kanvas buyukligu 4’un kati olmahdir,
orn. 200 px x 400 px, 400 px x 800 px vb.

Kilavuzlar istediginiz gibi olusturun ve ara¢ blyUklugindeki
dikdértgen dahil arka plani siyahla doldurun (RGB 0,0,0). RGB 0,0,0
olan tim renkler Backeye 360 HD Kalibrasyon Araci tarafindan
silinir.

Bu drnekte Kilavuz Cizgiler, aracin soluna ve sagina dogru gizilmistir.

Her sey dogru oldugu takdirde dosyaylr 24bit .bmp formatinda
kaydedin.

Not: Kilavuz GCizgilerin gdrinimu, c¢izgi rengine ve c¢izgi
agirhgina gore degisir. Bu ornekte farkli renkler 4 px c¢izgi
kalinhg ile kullaniimigtir.

Overlay
[
[¥ Guide Lines Load Overly
Image
Vehicle Dimensions
Overall width 2200 mim

Overall length S000 mm

i

Vehicle Position 240, 344 pixel

Pixel size

Width: BiE|| pixels

Height: 8002 pixels

Resolution: 378015 | pixelsicm v
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Backeye 360 HD Kalibrasyon Aracinda Kilavuz Cizgi Ortlismesinin
uygulanacagi gérinimi segin. Bu Ornekte Kilavuz Cizgiler, aracin
soluna ve sagina dogru cizilmistir, béylece Soldan Tam ve Sagdan
Tam tekli kamera gdrtunimleri segilir.

“Select a View” (Bir Goériinim Segin) acilir menisinden Gorindmi
secin ve daha sonra “Guide Lines™ (Kilavuz Cizgiler) onay kutusunu
isaretleyin, “Load Overlay” (Ortismeyi Yikle) segenegine tiklayin ve
onceki adimda kaydedilen Kilavuz Cizgiye gidin.

Yalnizca bir Kilavuz Cizgi Ortlismesi bulunabilir, o nedenle Kilavuz
Cizgi tasarlanirken bu durum dikkate alinmalidir. Aracin her bir tekli
kamera goriinimda igin farkh bir kilavuzu olmasi gerekiyorsa bunun
Kilavuz Cizgi Ortiismesinde gizilmesi gerekir.

Left Full (Soldan Tam)
(Kilavuz Cizgi yok):

Left Full (Soldan Tam)
(Kilavuz Cizgi):

Right Full (Sagdan Tam)
(Kilavuz Cizgi yok):

Right Full (Sagdan Tam)
(Kilavuz Cizgi):
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Ek 3: System Information (Sistem Bilgileri) Ekrani

System Information (Sistem Bilgileri) ekrani, hangi bellenim sirimlerinin BN360-300-ECU’ya yiklendigi hakkinda

bilgileri igerir.
Bellenim Ogesi | islevi
UPDATE APP Temel sistem igletim yazilimidir
APP. Ekran yapilandirma strimudir
APP.CONFIG Kullanilan kalibrasyon yapilandirma dosyasidir
CALIB.INFO Kalibrasyon Yazilim Aracindan elde edilen kalibrasyon verileridir
MICOM Sistemin c¢alismasini kontrol eden yazilimdir; orn. tetikleyiciler, hiz
sinyali, gecikmeler vb.

BN360-300 sistemi igin sistem strim bilgilerini kontrol etmenin iki yéntemi vardir:

Sistem Bilgileri - Gorinim Secme Digmesi

Sistem bilgileri ekrani, sistemin gicu agikken “Kurulum ve
Gorinim Segme Digmesi” Uzerindeki “Gug” digmesi basili
tutularak istediginiz zaman goérinttlenebilir.

Brigade, herhangi ek bir ekipman
gerekmedigi i¢in Sistem Bilgilerini kontrol
etmek icin tercih edilen ydntem olarak
bunu 6nerir, ©6rn. aractaki suridci
tarafindan kontrol edilebilir.

System Information (Sistem Bilgileri) Ekrani — “cmd” Dosyasi

Daha Once vyapilmadiysa BN360-300-USB’deki istenen
yapilandirmadan “Backeye360HD” klasérini SD Karta
kopyalayin. SD Kart igerigi hakkinda daha fazla bilgi igin bkz.
bolim 4.1.

“Backeye360HD” klas6érinin SD Kartin dizin kokinde
oldugundan ve “cmd” klasérindeki dosya adinin “sysinfo.cmd”
oldugundan emin olun.

Kalibrasyon Aracini ECU’ya takin ve sistemi acgin. Update
System (Sistemi Gincelleme) Ekrani yUklenir.

SD Karti Kalibrasyon Aracina takin, System Information
(Sistem Bilgileri) Ekraninda ECU’ya yulklenen gegerli yazihm
surdmua goruntilenir. Farkli dgelerin ve islevlerinin agiklamasi
asagidaki tabloda verilmistir.

Not: Goruntide belirtilen siirim numaralart en giincel
yazihm olmayabilir. Liitfen tiim iiriinlerle ilgili en giincel
bilgiler icin bkz. http://brigade-electronics.com/

BRIGADE
BACKEYE®360

APP
CONF 1G
CALIB
MI1COM

Y SDHC (F)
Backeye360HD
app
cmd
canfig
data
image

param

O SYSTEM INFORMATION

INFORMATION = UPDATE APP.
APP.
APP. CONFIG
CALIB. INFO

MICOM

o

:01R00

*HDO100BL1EN

:00R01 (DEFAULTI1)
:01R00 (2019.03.28)
:HDNSO03R00

Mame

sysinfo.cmd

ON

0K (0500)
OK (0500)
0K (0100)
0K (0100)
OK (HDNSO3R00)
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Ek 4: Sistem Yedekleme islevi

Kalibrasyon ve OSD ayar verilerini “backup.cmd” cmd dosyasi ile yedeklemek mimkinduir; bu 6zellikle érn. bir arac
filosuna 6zel bir OSD yapilandirmasi uygulanirken faydahdir.

Lutfen dikkat: Brigade, Kalibrasyon Aracindan elde edilen kalibrasyon verilerinin kaydedilmesini onerir, daha
fazla bilgi igin bkz. bolum 6.5.10. Sistem Yedekleme iglevi yalnizca kalibrasyon verilerinin mevcut olmadigi ve
verilerin, kameralarin tam olarak ayni yere takil oldugu ayni araca geri yiiklenmesinin planlandigi durumda
kullanilmalidir (6rn. ECU’nun yenilenmesi/onariimasi gerektiginde vb.). Kamera konumlarindaki herhangi bir
degisiklik, cevre goriuntiisiinde 6nemli bir etkiye neden olabilir.

Sistem Yedeklemesini Gerceklestirme

istenen yapilandirmadan  “Backeye360HD” klasérini SD  Karta 3% spHc ) A Name
kopyalayin. Farkli Ekran Yapilandirmalari hakkinda daha fazla bilgi igin Backeye360HD
bkz. bolim 2.4. Bu durumda kullanilan yapilandirma, yalnizca “cmd” . capture.cmd
dosyasi kullanildidi i¢cin énemli degildir. Kullanilmayan klasérleri silmek PP
veya klasor yapisini dogrudan SD Kart (izerinde olusturmak muimkin cmd_
olmakla birlikte en iyisi, herhangi bir sorunu onlemek icin mutlaka config
BN360-300-USB’den orijinal klasérleri ve dosyalari almaktir. data
Not: “Backeye360HD” klasoriiniin SD Kartin dizin koékiinde image
bulundugundan emin olun. param
“Capture.cmd” dosyasini “backup.cmd” olarak yeniden adlandirin. SD, SDHC (F) A Name
Backeye360HD
backup.cmd
app
cmd
config
data
image
param

Kalibrasyon Aracini ECU’ya takin ve sistemi acin. Asagidaki ekran
gosterilir:

SD Karti takin, yedekleme islemi otomatik olarak baslar. Yedekleme
islemi tamamlanip asagidaki ekran gorintilendiginde SD Kart
cikarilabilir.

Not: Uyari mesajini yedeklemek mimkin olmadigi icin “WARNING”
(Uyar) alaninda daima “ERROR” (Hata) yazacaktir (bu, sistem kalibre
edilmeden dnce goruntilenen mesajdir).

SD Karti, kullaniimakta olan bilgisayara takin. SD Kart simdi, 52 SDHC (F) A Name
yedeklenen kalibrasyon verilerini igeren bir “backup” klaséru igerir. Backeye360HD
| hbappConfig.bin

Kalibrasyon verilerini geri yiklemek icin “hbAppConfig.bin” ve app | hbCalibinfo.bin
“hbCaliblnfo.bin” dosyalari, “param” klasdrtine, “’hbCarlmg.bin” ve backup | hbCarimg.bin
“hbLogolmg.bin” dosyalari da “data” klasérine taginmalidir. ECU cmd | hbLogolma.bin
verilerini gerektigi gibi geri yuklemek icin bolim 8'de belirtilen adimlar config
izleyin. data

image

param
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